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Lewd Chacabming nolls roay dics
fior iruitintine el s the higheat
when banfing an Apeot,

When travcling b rad, Lond
Gedalming may re-mll the rrain !
i, alewimgh b musr then '

1) Case Evénement : un Chasseur peut v placer jusqu'a 3 cartes "a conserver”.

2) Case Morsures : Quand un Chasseur regoit une Morsure, le jeton est place dans un espace
vide. S'il n'y en a plus, le Chasseur est vaincu.

3) Case Objet - un Chasseur peut v placer jusqu'a 3 cartes Objer.

4) Nombre d'ordre du tour : il indique 1'ordre dans lequel les Chasseurs agissent.
Dracula commence foujours en premier.

5) Capacités spéciales : celles du Chasseur sont detaillées ici.

6) Piste Santé - un jeton Sanié est place ici pour indiquer les points de vie restants du Chasseur
S'ils tombent 3 0, il est vaincu.



Mise en place du jeu

Il est important que Dracula s'assoie

en haut du plateau de jeu comme

indiqué ci-contre. Rappelez-vous Dracula place ses 15 jetons Sang sur sa Feuille de personnage.

que la "gauche" et la "droite” de la Aprés avoir tiré une main de 5 mar-

Piste de Dracula sont définies par- Som queurs Rencontre, ?l'ac“h place le -

rapport au joueur incarnant le Comte. . reste dans un récipient opaque ou bien
A, face cachée, en tas.

Le marqueur Fampire est placé
en case 0 de la piste Fampire:

Les Objets et Evénements
sont mélangés et la derniére
carte au fond du paquet
Evénement est placée au

sommet.

Tous les Chasseurs
placent 1 jeton Sang sur
la derniére case de leur
Feuille de personnage.

Le marqueur Résolution
est placé sur la case 0 de
la piste "Resolve".

Dans l'ordre du tour, chacun place sa
figurine dans une ville au choix sur le
plateau (sauf dans le Chdteau de

Dracula et 'Hopital St Joseph et St
Mary).

Dracula s'assoit an Nord du plateau
de jeu et prend : .
Les Chasseurs s'assoient aux 3 autres
coins du plateau et prennent chacun :

1 Carte de référence
1 Figurine a son effigic
1 Paquet Lieux (70 cartes)

1 Marqueur Santé
1 Paquet Tactiques Dracula (8 cartes)

1 Figurine Chasseur

1 Paquet Tactiques Agents (5 cartes) Les dés et autres éléments du jeu sont placés 1 Paquet Tactiques Chasseurs (3 cartes
1 Paquet Pouvoirs Dracula (5 cartes) dans une zone facile d'acces pour tous. Objet avec le mot clef "Basique" sous
45 marqueurs Rencontre leur titre).

15 jetons Sang



Vue générale du plateau de jeu
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1) Piste de Dracula : les 6 dermers Lieux traversés par Dracula sont
places 1c1. Pour les présentes régles et les cartes du jen, 1a "gauche” et

la "droite” de la Pisfe sont toujours définies par rapport au joueur incarnant le Comte. La carte
Lieu située 3 coté de la piste Fampire indique I'endroit on se trouve actuellement le Comte. -

2) Allié de Dracula : quand le Comte gagne un 4/{ié, il est placé ici.

3) Allié des Chassenrs : de méme, quand les Chasseurs gagnent un 4[/7é il est placé 1a.

4) Piste de Resolution: le marqueur Résolution est place ic1.

5) Piste Vampire - le marqueur Fampire est place ic1 pour indiquer le nombre de Vampires que
le Comite a reussi a creéer. S'il parvient a 6, 1l remporte la partie.

6) Les Catacombes : Dracula peut v placer jusqu'a 3 Liewx qui ont ete retirés de sa piste. Tout Lieu
placé ic1 regoit un marquenr Renconire supplémentaire placeé au-dessus. :

7) Piste Jour/ Nuit : le marqueur Jour/ Nuit est placé 1c1 pour garder une trace du moment de la
journee. Les 3 espaces superieurs indiquent le Jour, tandis que les 3 mféneurs indiquent la Nuit.
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4 Van Helsing est a Paris. 1
* peut atteindre Le Havre,
- Bruxelles, Strasbourg,
. Genéve, Clermont-Ferrand,
iadl — ou Nantes en empruntant
] la route.

= dre Marseille ou Bordeaux
#) | par route puisque ces 2 villes
A\ sont uniquement reliées a la
¥ capitale par voies ferrées.
L. Amsterdam est également
trop éloignée (2 routes). Pour
" rejoindre cette derniére, Van
L Helsing devrait d'abord
o atteindre Bruxelles ce tour et




- Tour 1. Mima Harker
~ embarque a Nantes dans
~ le Golfe de Gascogne.

- Tour 2. elle fait voile
vers 'Océan Atlantique.

- Tour 3, elle atteint la
Mer Mediterranée (1l haa
est impossible de rebrou-
sser chemin).

- Tour 4, Mina débarque a
Marseille. Terminus.

Si elle débute une nouvelle
croisiére, elle pourra rejoin-

Golfe de Gascogne.

1 C'étast t]facﬂla qul at fait cetl:e tra;rﬂmée im lieu de M - . .il t'dﬁl =
dépenser 1 jeton Sang aux tours 1 et 3 (normalement les Lieux devraient
étre face cachée mais pour les besoins de l'exemple ils ont été révélés).
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Exemple de déplacement par rail

Van Helsing est a Nuremberg et
obtient un 2/3 sur son jet de train
(Irain express). Il pourrait donc

rejomndre Hambourg via Leipzig et
Berlin s'1l le voulait. Il ne pourrait
cependant pas atteindre Prague en
une fois eétant donne 1'état des infra-
structures dans 'Europe de 'Est de
I'époque (mouvement reduit a 2
villes).

En se deéplacant vers Hambourg, Van
Helsing n'aurait a faire face a aucune
= Rencontre, n1 ne pourrait prendre de

: repos, se ravitailler ou commercer a
Leipzig ou Berlin. Il accomplirait sa
phase Action a Hambourg.
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Dracula souhaite se déplacer du Havre vers Nantes : 1l prend la carte Nantes
de son paquet Lieux et la retourne face cachée (1). Pus 1l fait glisser Le Havre
face cacheée a sa droite (a la gauche du Chasseur) pour faire de la place pour
Nantes (2). Celle-ci est placée, face cachée, dans l'espace le plus a gauche de
sa Piste (3). Le Comte pose alors un marqueur Renconire Loups face cachée
dessus (4). Enfin, 1] place sa figunine Dracula sur la carte Nantes (5).
) ! $' $ 4 () ) /L
7 vV $ 4< 6 2 ) #
1 ) 2' )
) 4 0 %) ! D 2
6 < $ 8 $ 4 $ 2 !
? ) !
$ 2 "6 4: ) 4 4 4
I 2 $ ! )y A) < ( ) !
| $ 6 ) ( ( ( 4
H 6 @ 5 1)) ) ) <
| 6 4: 4: )4 $ ) ) @
$ 2 5 % N [ 2 ) <
K/ ) g A ) ) | 2 0! |||27 7 $'$ o ?))
2 $ ) ) 4 ') 4 ‘



)



() E- % Q
("
2 H $ 4 ) $
) / 2
7 I %
7. 8 ) %
0 ) "
( 4. :8) 4
)
1) W& ) )
JHHC( ( D 4) 4
) 2 o))
! )
7. 8 ) ( ) %
) ) %
7)) % $ ) ! H %
- -$'
) 1) % 73 $
) " 4
7 % $ ) =6 H
2 % H
1 % H F =6
$M % ;
&L) 7S )Y 7>8 % H

%) )

%

=16



() E- 4 4. ¢ ) ! H
) )4 / '
) D) G
=16 ) ! | 11 0
) o/ 4: :H E ) )
73 ) 6 4:/A ) c7
$ O ) 4 : 6/
| )
0
H T ; u ) 4/
0 ) $
E ) ) $ 73 )
A c7 $ O )
4 6/ -
) 0 )
5 % 73 ) A H A =I6
)) AA 44
$ % $ ) $
) < )
H ) < '< !
$!
? ) $ ;
) 4:/ >
!
! !
: 6 ) 6 ) !
) | 4 H 8) ) $
24H 2 ) H 1) %
1) 6 =16 ;
6 ) ) ‘4 %
: 6 $ E 6 4: 4
6 6 4:
1) %D & ) 6 $ -
4: 6 2H 2H !
W/ 6 ) b $
/16 06 ) ) 1)
DH 4 6 $ )4
! 6 | I %
$ % C 4 =16 )
4: I =16 ?
) ' 1 1 6
!
! @
% C 4 G : 5 S $
) 44 8l 7 1 1 4 00
L % 4 $' $' 00 7
( : 6 E $ $ 22 00
( !
;4 6 )4
) |

5 % ¢ ) 4 =16
? $¢ 22 v
' '4 6
I 2 E ) %
> $ %
W 7 2 ) 6 !
!
W 7 9 2 2 )
!
W 7 9 ' 4 4
) 6
> : %
W 7 7 4 !
)
W 7 2H 6 ! !
W 7. 6 !
W 7. 6 4
) 6
> %
w $ 4 >
) ) !
W ! $ $M
W 2HH 6 ! !
W 7. 6 4
) 6
) % 4
C )
6 6 ) )
! ) 4 4 / ? 4 /L
: 8! |/ " %
$ 4
+ %) -A)
2 ! % 6
! C
t)
@ =7 %0
] 4 ) % 4 4 00
! 9 4 00
E oo ' " - -
5
@ > % $ o] 4
> 1)



=16
.
=6 $
2
7 6 !
?
2 $
D T1)
>4 TTR
H4: 6 !
7. !
4 T22
C

=!6

4

1uU?

4 TOO® U [/
4: %

) T2 2

)

%



? ) T u)
77
$ )
17 $. ) < 4
)H
$ :
) ) /
!
7 (( 6 !
) )
() )
D $'
4 ) /
) ) T )
77 & X4
D $
7 4 D)
2
W ‘4 4 55 DD)
wW/'4 4 4 4
) ) 5!
W '4 4 $
/ % ) >
73 C) D &
; H
$l
H4: ) H 4 >
) $ ) %
$ 6 =16
$ 9
) :)
$ 6 H
$ ? ?
$ ! w ool
) !
1) %> &, ) /
> ! ! :
$) D) 4
4) !
4
s&8) ) I )
7 9 (0] > 4: )
) 4
) @

N

$' |
H 4:) ) 0
K O
) ) 0
$4 % ) 6 4:/C=16
CH 73 )
) ) =16 )
4 ) 6
) )
$l
K ) ) 4 !
$ 4 D)
$ /L)
> 8
$' =16
4
$ )H )
4 >
$ ) ) ! 6
$ H
) ) ) -< )
) ) $ )
4: ) H ) $
1) R 7
'o- D) L 4
)
2% ) ) $
#'F #
7 ) 4: )

) / )
: % 4
. %/6 /
6 4: 8 )
) / )
2 $
) H # 2
6 2 ) 2
2 ) 2 ) )
4 8 <
C 2 9)3) B
6 |/ 8! 7 5
5 4 ) 7 7

2
4 = H
) ) 7)) ) 7
c )" "4
!

LS 7 S )) 77

H



$’ % 6 H
: 4 ( )
)) @7 ¢
$$
( )
$ 7 4 )
%Il
( ) $' 8
<) $ !
(
7 6 $%°
6 !
oy
0o ) % 4 6!
) I 6
2 $ )
( ?) ) 7
8 .
6 4:/ )
) 6 $'$"
! )
) $
! )/
) 1
7 $ 8 )
) H % )
4 H
$ ) tH 2 2
4 && )1 ) ) <
4 6 6 4:/
) < )
) )
4 )4 $ !
/L ) ) 4
7 2 8
% )H 4 ) !
/< ) /

'
%
$I
$
) 4
) 6
4
vV $
5
' 4
4 )
o0 )
) $
<
4
(
8
2
| 4 )4
)
) !
H
4
$ )
4 )
64 4
| 7 4



1) ¢
$ ) ) )
)
$ ! < )
) ? ) ) ¥
) H 4 ! /
> ) % ) ) )
2' ' ) E
$ 7 )
6 1
2 ) % 2' )
6 )H ) $
4 )
! )) )
! )) !
( ) %
') 6
) 4
') ) '
2 - 0 O
$! ) % ! )
1) H !
$ I '4
$ !
4 $ ! $
) E- 4 1 )
; $ 1) )
4 | / $
! ));
) 7 $ )
) )4 !
I :'H H4 TO ©® U
%
1) % ) A$ ?
&, I 6 1 1 > 6 22
/ 2 2 11
) )
. % ¥ ) (
! 4 S F5
It o)« )
H4 ) ) ) ) 4
v "4
) %
; 6 %
H H
) ) )
7 : %
) $ ) )
) $)
) 4 D)
L) ) )
0 % 9%
) 4 A)

41 %
M %/
)  $ :
;16 ) $ $
4 )
$ 19 ? )
4
$'4 4:
) 7
$ ) 8 )
) K $
! W/ 6 !
&L) 7S ) 7>8 %
$ 4 ) 8 ) )
?) :8 )
4 ) )
=16 H )
> ) $ %
$ % )
C% ) 9A-% >
6 8)
K 4 ) '
4 /
X /
)
)y ) 5
T U %
| 2
4: H R )
) ) ) 7
T U7
) 7@
: L
! I
) ) 4 )
6 )

H )

$M



)4

H

H ) $ )
X4 4 6 I
) %
w 7 I ( ( ( < |
W 7 I ( ) ) < |
W D 1
WC D 3 !
wc $IM ) )

wcC S T "X 4 ¢

WA ( 5 5 D)
Wi 4 4§ 4 $ < 4
) )
Wi 2 46 7 4: 9 ) /
W ? )
% 7) &
7 ) Yo% . ¢
( %. *
%S
1) %; 35 7 5 8
: %. * : 35
0 1% $,
28 ' % 8 )
28 ' %( + > '3+ $82
& . 8 3 5 1 (1
7') S'7, ' S 7 : -
* ' 001
I ) %S 2
7 ', %1 *,')Ss'1 | 4
) T 6 1 U
$)8 ' "™#O0 80 '21! ' 2?2 ; : 5
) ) 8l ) 3') ) '
)t
0 ) ) %

*¥**0,5;7Y021& 1;>7 $=>




))

/:&L)  &L)

( %

. % $
) <
) 6
4: 6
)
$ )
)
)
(
%
)
4) 4 )
4
. 6 EW
( % =
H 7
4
"
% ;




28

7!

7)8

( % =
$ =16 I
) ! ' 7
: =I6
) o< !
> %

% % ) )

> %
( % 9% $$
! C
A
) ) 4 A
> %
( % % $'$
! 7
) (
<
=16 H |
> %
(% )
=16 H
$ 4
$ )

( % 9 $%
! D
=6 H §
> %
53 )
( % 7: S $
D) (
7 5 E % -C
$ : /
$ S | & & )NI9
A- D) ')/ 4
$ $ %
4 D)
)
< $ 7.
) 6
$ )
( <
) $ )
) D)
> %
D) 2 )
/
% $ /) )
4: ) H 22 00 ?
) X H =l6
I
> %



